EVENTO SAN PATRIZIO 2026

A [ € F G H L M N
1 Mondo:
2
3 2026 - Citta Tipo 2 task 15 BOZzZA
4 inizio fine
Z Citta numero | tempi riportati sono del tutto indicativi.
T Ora Data
8 Inizio
9 Fine
10 Durata
11
E Manager
13 festival nave cappelli fiori dolci bevande fuochi
14 2 1 1 2 1 2 1
15 Costo dei manager in pentole 60 20 10 60 30 120 50
16 Totale 350
17
18 FORZIERI APERTI n. pentole SCONTO
19 La citta di tipo 2 si riconosce dai primi 3 task:
20 1 - Aggiorna il tuo Festival al livello 10
21 2 - Assumi un responsabile per il tuo Cantiere navale
22 3 - Aggiorna il responsabile del tuo Cantiere navale al livello 3
23
24
25
26
27
28
29
30
31 TOTALE
32 ]
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33 Step X Livello ORA DURATA CUMULATO DURATA CUMULATO | task fatti slot 1 slot 2 slot 3
34 linizio 0:00 0:00 1 2
35 |cappelli 1 0:00 0:00
36 [ASSUMI MANAGER cappelli LIVELLO 1 0:00 0:00
37 |JASSUMI MANAGER nave LIVELLO 1 0:00 0:00
38 |2 - Assumi un responsabile per il tuo Cantiere navale 0:00 0:00 1 1 n 4
39 |ASSUMI MANAGER festival LIVELLO 2 0:00 0:00
40 |cappelli X2 25 0:02 0:02
41 |festival x2 10 0:01 0:03
42 |1 - Aggiorna il tuo Festival al livello 10 0:00 0:03 Zn 4 5
43 Inave X2 10 0:00 0:03
44 |fiori 1 0:01 0:04
45 |5 - Costruisci una Fabbrica di fiori 0:00 0:04 3_ 4 6
46 |UP50: fiori 1-10, nave 10-25, festival 10-25, fiori 10-21 0:00 0:04
47 |ASSUMI MANAGER fiori LIVELLO 2 0:00 0:04
48 |fiori 10 0:00 0:05
49 |nave x4 25 0:00 0:05
50 [festival x4 25 0:00 0:05
51 [fiori 21 0:00 0:05
52 |6 - Aggiorna gli edifici 50 volte 0:02 0:07 4 4 7
53 [fiori x2 25 0:00 0:07
54 |7 - Aggiorna il responsabile della Fabbrica di fiori al livello 2 0:00 0:07 5 4 8
55 |nave x8 50 0:00 0:07
56 |4 - Genera 60K (mila) Cappelli dalla tua Fabbrica di cappelli 0:00 0:08 6 8 9
57 [festival x8 50 0:00 0:08
58 |dolci 1 0:00 0:09
59 |ASSUMI MANAGER dolci LIVELLO 1 0:00 0:09
60 |9 - Costruisci una Fabbrica di torte 0:00 0:09 7 3 8 10
61 |8 - Trasporta 15M (milioni) di Beni con la tua nave 0:04 0:13 8 3 11
62 |nave x16 100 0:00 0:13
63 [festival x16 100 0:01 0:15
64 |dolci x2 25 0:41 0:56
65 |10 - Aggiorna la tua Fabbrica di torte al livello 25 0:00 0:56 9 12
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33 Step X Livello ORA DURATA CUMULATO DURATA CUMULATO | task fatti slot 1 slot 2 slot 3
66 |UP100: bevande 0-1, nave 100-150, festival 100-149 0:00 0:56
67 |bevande 1 0:14 1:11
68 |ASSUMI MANAGER bevande LIVELLO 2 0:00 1:11
69 |nave x32 150 1:20 2:31
70 |festival 149 0:00 2:31
71 |12 - Aggiorna gli edifici 100 volte 0:00 2:31 10 3 11 13
72 |festival x32 150 0:00 2:31
73 |bevande 10 0:03 2:35
74 |cappelli x4 50 0:00 2:35
75 |cappelli x8 100 0:00 2:35
76 |nave x64 200 1:55 4:30
77 |festival x64 200 0:00 4:30
78 |13 - Raccogli 99B (miliardi) di Trifogli 0:00 4:30 14
79 |14 - Aggiorna la Fabbrica di cappelli al livello 100 0:00 4:30 15
80 15 - Assumi un responsabile di livello 2 per la Fabbrica di bevande 0:00 4:31 16
81 |UP100: festival 100-150, nave 100-150 0:00 4:31
82 |bevande x2 25 0:00 4:32
83 |fuochi 1 0:00 4:32
84 |ASSUMI MANAGER fuochi LIVELLO 1 0:00 4:32
85 |fuochi 10 0:16 4:48
86 [fiori x4 50 0:00 4:48
87 |fiori 75 0:00 4:48
88 |16 - Aggiorna gli edifici 100 volte 0:00 4:48 17
89 [fiori x8 100 0:00 4:48
90 |fuochi x2 25 0:29 5:18
91 |17 - Genera 5T (bilioni) di Bevande dalla tua Fabbrica di bevande 0:04 5:22
92 |21 - Raccogli 16T (bilioni) di Trifogli 0:00 5:22
93 |22 - Costruisci una Fabbrica di fuochi d'artificio 0:00 5:22
94 |23 - Aggiorna il responsabile della Fabbrica di Fiori al livello 3 0:00 5:22
95 |nave x4 250 0:54 6:16
96 |festival x4 250 0:24 6:40
97 |fuochi 35 0:53 7:33
98 |cappelli x16 200 0:00 7:33
99 [fuochi x4 50 14:25 21:58
100|nave x4 300 6:00 27:58
101|festival x4 300 20:39 48:37
102]8,4Q 12:28 61:05
103|Termina la citta 0:00 61:05
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33 Step Livello ORA DURATA CUMULATO DURATA CUMULATO | task fatti slot 1 slot 2 slot 3
104 A 0 oo bile d 0 0 NO 19 11 18 19
105 Aggio ponsabile d . . NO 20 18 19 20
[0 18 - A esponsabile di livello 3 per la tua Fabbrica di to NO 21 19 20 24
107]19 - Aggiorna la tua Fabbrica di bevande al livello 25 NO 22 20 24 25
108)20 - Aggiorna la tua Fabbrica di fiori al livello 100 NO 23 24 25 26
109]24 - Aggiorna gli edifici 150 volte NO 24 25 26
110]25 - Aggiorna la tua Fabbrica di cappelli al livello 200 NO 25 26 28
111]26 - Trasporta 32T (bilioni) di Beni con la tua nave NO 26 28 29

27 - Assumi un responsabile di livello 2 per la tua Fabbrica di fuochi

[ d'artificio NO 27 28 29 30
113]28 - Aggiorna la tua Fabbrcia di torte al livello 100 NO 28 29 30 31
114]29 - Genera 15T (bilioni) di Torte dalla tua Fabbrica di torte NO 29 30 31 32
11530 - Aggiorna la tua Fabbrica di fuochi d'artificio al livello 50 NO 30 31 32 33
116]31 - Aggiorna gli edifici 150 volte NO 31 32 33 34
117]32 - Genera 50B (miliardi) di Fiori dalla tua Fabbrica di fiori NO 32 33 34
11833 - Aggiorna la tua Fabbrica di fiori al livello 200 NO 33 34 36
119]34 - Aggiorna il tuo Cantiere navale al livello 300 NO 34 36 37
120 Aggiorna il Responsabile de o Cantiere navale 3 ello 4 NO 35 36 37 38
121]36 - Raccogli 18Q (biliardi) di Trifogli NO 36 37 38 0
122|37 - Genera 200B (miliardi) di Cappelli dalla tua Fabbrica di cappelli NO 37 38 0 0
123]38 - Aggiorna gli edifici 200 volte NO 38 0 0 0
146
ﬁ Sandro2011 21/02/2026
148]
| 150 https://www.youtube.com/channel/UCtyQkzaqlLkcZZHf8HMedV6Q
[ 151] https://www.sandrocarnevali.it/foe/foe.htm
152
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